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Outline of TPC Reconstruction Algorithm:

1)  Build TPCR2DClusters (in the xy plane) from the raw 
TPCDigits in each pad row (along the zdirection).

This group forms 1 2DCluster This group forms 2 2DClusters
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2)  A TPCRHit is (at the moment) simply the center of 
gravity of each TPCR2DCluster.

• TPCRHit inherits from the RecoBase RBTrackPoint 
class.

• The (padCol,bucket,padRow) is converted to a (x,y,z) 
position.

• The uncertainties in the positions are taken as the 
RMS widths in each direction.



3)  A TPCRTrack consists of a list of TPCRHits, the track 
fit parameters (there are five) and their uncertainties.

• TPCRTrack does not inherit from the RecoBase 
RBTrack class (yet).

• The track finding algorithm is still under development... 
the track fitting code works.

• Both algorithms are based on Xihong Yang's E910 
work, described in his thesis.

Note:  All TPCR2DClusters, TPCRHits, and TPCRTracks are 
saved to the “tpc” directory in evt.Reco()









Some Good Fits

Beam track



Some Good Fits

2 Beam tracks



Some Good Fits

3 tracks!
Note, there is no
data here!



Some Good Fits

5 tracks!



Some NotSoBad Fits

Mostlikely a bug in 
the Event Display



Some NotSoBad Fits

missed!

missed!



Some NotSoBad Fits



Some NotSoBad Fits

Missed deltaelectron



Some Ugly Fits

No track!  Fit
failed...



Some Ugly Fits



RMS widths of the 2D Clusters
in the xdirection

RMS widths of the 2D Clusters
in the ydirection



For single (beam) tracks, where I know the fits are quite reasonable...





Conclusions

● The TPC track reconstruction is a workinprogress and the 
algorithm needs a bit of tweaking, but preliminary results are 
encouraging.

● Up to this point, ADC information has been used only to 
determine 2D cluster centroids.

● Improvements/changes in the TPC hardware will certainly 
simplify and improve the performance of the track reconstruction.

● Track merging and vertex finding still need to be implemented.


